
導入予定日： 2014.10.5～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

日付 機種名 販売予測台数

10/5 20,000台

－

－

－

10/19 30,000台

20,000台

－

－

ささみさん＠がんばらないすろっと

修羅の刻

　機種名： スーパービンゴＮＥＯ （ベルコ）

4台

バラエティ

前身機は2003年にミズホからＡ－ＡＴ機としてリリース。
‘あのゴールドＸ’の代替え機として投入されるも、その後、
ＳＡＭＭＹ・北斗の拳の爆発的な設置増殖により不遇の機械と
なる。ＡＴ中のカオス感こそがやじきた道中記らしさと記憶し
ているが、当機でもそこは健在（笑。遊技感としてはそのくだ
らなさが嫌いでは無かったが、ホール側としては‘あのゴール
ドＸ’の流れで「導入せざるおえなかった」というネガティブ
イメージも…。さて、当機は「メーシー」という事で中古書類
が出易く、且つ、お盆前の納期でありながらＢＩＧＮＡＭＥ不
在なだけに強気の販売意図が見え隠れするわけだが、はてさて
…バットマン

バーストエンジェル

ブラックラグーン２ 麻雀格闘倶楽部（ＫＰＥ）のおかげ（？）で俄然注目されている
周期抽選系＋減算表示の当機。バジリスクを想起させるパネ
ルデザインを筆頭に各種演出等へ散りばめた自社パロディは当
社・長谷川室長の遊技機に対する「面白い・楽しい」の一つの
想いを感じずにはいられない。通常遊技フローは目指せ！ドキ
ドキ島（オリンピア・ゴールド）も、いたって今風の仕上げ。ＡＴ時
の‘ジャッジメント’は６種類。気になるところは「やじきたボーナ
ス」、「天照降臨」時の【押し順２択】。このあたりは試打レポを
待ちたい。

旋律のストラタス

スーパービンゴＮＥＯ

シンデレラブレイド２

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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