
導入予定日： 2014.9.21～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：「ささみさん＠～」での着席動機＜「新台だから」

設置リスク：9月期の販売目標総数の中では全くリスクを伴わ
ない

日付 機種名 販売予測台数

9/7 押忍！サラリーマン番長 80,000台

離反要因：特に無し

9/21 ささみさん＠がんばらないすろっと 6,000台 ゲームフロー：事前学習やPOPでの詳細表示は必要

9/28 BATMAN 20,000台

ドリームジャンボ 3,000台  　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
　　　　　　　　　　　　　　　20995/SIS

　機種名： ささみさん＠がんばらないすろっと （DAXEL）

２台程度

バラエティ

遊技者リスク：周期抽選系の中ではCZの種類が豊富で、且
つ、CZ時の期待値もそれなりにある事から、大事故は見込め
ないながらもそこそこの出玉還元が想定される仕様だけに遊
技者のリスクは小さい。

新奇性：遊技フロー自体に新奇性は無いが、全面液晶機な
らではの各演出に工夫は見られる。

原作はラノベ。週刊少年サンデーに漫画連載され、2013年に深夜枠
でアニメ放映。アニメ製作は‘まどか☆マギカ’、‘化物語’等を手
掛けたシャフトと聞けば、ささみさん＠～は知らなくとも、イメージ
は伝わるか。神々による怪奇現象が引きこもりのささみさんと、奴隷
体質のお兄ちゃんのささやかな生活に降りかかる非日常に、邪神三姉
妹が絡んで展開されるラブコメといった内容。漫画～アニメ～遊技機
化が3年内という時系列から推し量れる通りの制作委員会もの。当
然、若年層への訴求性は高いであろうことは容易にうかがい知れる。

G value：実際のRB/BB/SPBBの振り分けやRBの継続率、フ
リーズの発生状況等にもよるが、少台数設置が想定される中
では、データ甘め／実質辛めで多少波の荒いデータを予測

「ボーナス中にテレビ放送時同様のアニメを全12話、まるまる楽しめ
る！」。何度となくパチンコ機で聞いたフレーズである。認知度が低いコ
ンテンツにありがちな演出手法なのだが、BB中は、このストーリーモー
ドとチャレンジモードを選択できるので、いちおう‘打ちこみ要素’として
ポジティブに捉えたい。仕様は、同社「プリズムナナ」を継承する周期
抽選（減算演出有り）／モード移行系。天井は888G or ４周期のW天
井。フリーズ恩恵を持った「1/8192の奇跡」（BB×5回＋50%で天国
モード）やRBの継続等で‘出玉感（MY）’への意識が見られることか
ら、戦国乙女～西国～に近い仕様。全面液晶ならではのタッチパネ
ルを使った演出や‘自動遊技しすてむ’あたりを気にしながら試打して
みたい。

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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