
導入予定日： 2014.10.5～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：「いちおう版権乗せました」的な分、多少は遊技動機に

日付 機種名 販売予測台数 G value：仕様の割にはﾌﾟﾚﾐｱﾑﾌﾗｸﾞの分若干重めのC単価

10/5 大海物語with T-ARA 10,000台 遊技者リスク：平均的

戦慄のストラタス 8,000台

三国志 5,000台

シンデレラブレイド２ 20,000台

バーストエンジェル 5,000台

新奇性：遊技フロー自体に新奇性は無い。

10/19 カウボーイビバップ 20,000台

スーパービンゴネオ 20,000台  　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
サラリーマン金太郎 30,000台 　　　　　　　　　　　　　　　20909/SIS

　機種名： バーストエンジェル （山佐）

1.5台程度

状況的に導入

深夜アニメ－ＧＯＮＺＯ製作－パチンコ・パチス
ロ化の王道版権。豊丸からパチンコ機にてリリー
スされた際、‘キャプテンロバート仕様の後継
機’として一部で注目され、版権自体の業界認知
はそこそこか。回胴冬の時代突入前夜となり、非
導入の論拠は消え去る。

設置リスク：10月期の販売目標総数の中ではリスクも無く、状況が
状況だけに…

離反要因：プレミアムフラグ以外に‘勝ちのイメージ’を持てるか？

ゲームフロー：一般的

同社 鉄拳 デヴィルver.のウリであった、獲得枚数期待
値の高いプレミアムフラグを当機にも採用。ＡＴ １セット
５０Ｇ×約2.7枚純増を基調とし、解除率を下げた分、初
当り確率を若干ゆるくした 鉄拳デヴィルver.といった仕様
の趣き。

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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