
導入予定日： 2015.1.18～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：パチンコ機の稼働推移はいったん忘れるべき。

日付 機種名 販売予測台数 G value：そこそこ遊びやすい仕様

1/4 サラリーマン金太郎 回胴編 60,000台 遊技者リスク：最低保証Ｇ数から少々リスキー

1/18 黄門ちゃま 渇 50,000台

新奇性：特に無し

 　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
　　　　　　　　　　　　　　　21423/SIS

４号機時の同タイトルは６万台超えの設置となったわけ
だが、現行パチスロ遊技層に対するモチーフ認知は実は
それほど高く無く、少々業界バイアスが強く掛っている
部分は否めない。また、回胴氷河期前夜の気分もそれに
拍車をかける。ただ、年始初月にして、販売予定が２タ
イトルということで、非導入の決断には相当の勇気が必
要に…

設置リスク：1月期の販売目標総数の中では低リスクも、個体
販売目標は少々多め…ただ、状況が状況だけに…

離反要因：フリーズ１撃で最大２０００Ｇの出現傾向次第では
あるが、道中の蓄積ポイントの反映状況と「ガッカリ感」の蓄積

次第か
ゲームフロー：過去機種で、１度は経験した遊技フローを散り

ばめているだけに、馴染める
山佐 スタードライバーで搭載された‘リアルタイムフリー
ズ’、道中に貯めたポイントのゲーム反映、倍倍ゲーム、
同社直近 マキバオー の上乗せ演出選択等々、良く言
えばイイトコドリの仕様に、故 永井一郎（サザエさんの波
平）の声とギミック演出を加えた、モチーフ認知度の割に
は組みしやすく（着席動機）、また同社に有りがちな止め
辛い仕上がり。

　機種名： 黄門ちゃま 渇 （平和／オリンピア）

4台程度

状況的に導入

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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