
① ② ③ ④ ⑤

けんぱち研究会・遊技機研究会

1.全く使わなかった　2.あまり使わなかった　3.やや使った　4.かなり使った

1.全く残らなかった　2.あまり残らなかった　3.やや残った　4.かなり残った

1.全く残らなかった　2.あまり残らなかった　3.やや残った　4.かなり残った

1.全く感じなかった　2.あまり感じなかった　3.やや感じた　4.かなり感じた

1.全く感じなかった　2.あまり感じなかった　3.やや感じた　4.かなり感じた

①.理解するのに頭を使ったか
　（左背外側前頭前野など）

⑤.ストレスを感じたか
　（右下前頭回など）

②.音楽が耳に残ったか
　（右側頭葉など）

③.映像やギミックの動きは印象に残ったか
　（右前頭葉、後頭葉など）

④.映像、音楽、ギミックなど奥行きや広がりを感じたか
　（頭頂葉など）

篠原教授のコメント

グラフ表示回答数と全体平均

レベル別 平均
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ライト平均

ミドル平均

ヘビー平均

回答数

わんパラはどのユーザーにも特に音楽が耳に残りやすい台です。
音楽は記憶を呼びおこし、自分を振り返ることにかかわるネットワークを刺激しますから、
ぼんやりとしかしあれこれを思い出しながら人生を考えるの時に向いています。
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機種名: わんわんパラダイスIN沖縄


