
導入予定日： 2015.10.12～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

設置リスク：個体の販売目標は低いも、他機種や価格的に厳しい

日付 機種名 販売予測台数 G value：1,000円／約３０Ｇ

10/5 25,000台 遊技者リスク：天井恩恵も薄く…

50,000台

15,000台

20,000台 ゲームフロー：止め難い、且つ、エナしやすい

10/12 10,000台 新奇性：特に無し

10/18

3,000台  　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
20193

キングジャック

キャッチコピーは「未知なる危険との闘いは始まっ
た」。１７年前にリリースのアーケード・ガンシュー
ティングゲームがモチーフということで、メインの認知
層となるリアルガチターゲット世代は30代半ばくらい
になるでしょうか。モンスターハンター当のゲームコン
テンツあたりからパチスロへ興味を抱いてくれた層があ
るならば、その定着を図る上ではなかなか興味深い時代
背景のゲームコンテンツとは言えそうです。

着席動機：当期の販売ラインナップの中にあっては、大きく劣
る

ベヨネッタ

ルパン三世 ﾛｲﾔﾙﾛｰﾄﾞ 離反要因：やっと突入したＡＲＴ。さて８９％継続だぞ！と打ち
だすも、初回＋次set/7Gで終了…を繰り返した時は大きな
離反要因にマクロスＦ２

サイレントヒル

ビーストバスターズ

無双オロチ

まず‘ビースト’を撃破できる数が決まり、とりあえず９９９体撃破
するとバレットを基本１個獲得でき…　高ベースでは無い仕様
にして、設定①のBB/RB合算、及び、直ＡＲＴの抽選確率は裕
に1/500を超え、ＡＲＴ確定のＢＢＢは2/8。そのＡＲＴも初回は
最低でも３１Ｇあるとはいえ、１．４枚純増ですから４０枚程度。
その後は１set/7G（約１０枚）が８９％以上で継続…。試打の
ポイントは、ＡＲＴ突入→1set/7Gで即終了の、非継続１１％を
イメージすることが重要と思われ。

　機種名： ビーストバスターズ （ＳＮＫ）

バラエティ

バラエティ

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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