
導入予定日： 2015.11.1～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：ＨＥＲＯ’Ｓで一応連載中だけになんとか…

設置リスク：無し

G value：1000円／約４７Ｇ

日付 機種名 販売予測台数

11/1 15,000台

11/8 30,000台 ゲームフロー：北斗系。‘止め辛い’遊技フローではあるが…

新奇性：特に無し

11/15

 　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
22038

プレミアムビンゴ

キャッチコピーは「ザンネンだっていいじゃない」。機械化されて
ザンネンだったら困ってしまうわけだが（苦笑、キャラクターデザ
インから構成、声優と、有名ドコロをこれでもかと配置した、
フィールズの社運の掛る（？）「月刊ヒーローズ」からアニメ化さ
れたコンテンツ。元来、遊技機化も視野に製作されているコン
テンツだけに、初機械化への不安は少ない。運用においては、
「声優パワー」の使い方がポイントか？？

遊技者リスク：高ベースで、且つ、仮天井もほどほどで追えな
いテーブルでは無いだけに、大きなリスクは無い

離反要因：北斗転生同様、仮天井やテーブルが解析されて
からがこの系統のフローの遊技機の真価が問われるところ。
見切りやすいようだとエナの餌食になり、大きな離反要因に…マジェスティックプリンス

リールユニットアクションを利用したＣＺ演出が特徴的だ
が、基本的な遊技フローは北斗・転生系。既存ユーザー
にとっても打ち慣れたフローなだけに、遊技性の確認程
度で十分だろう。肝は、ＡＴ中の演出キャラクターを上乗
せ告知のタイプ別に変更可能ということで、試打のポイン
トは、このキャラクター＝声優さんがどこまで頑張っている
のか？かな？

花の慶次～戦極めし傾寄者の宴

　機種名： マジェスティックプリンス （ディ・ライト）

3台～

バラエティ程度

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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