
導入予定日： 2015.10.4～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：それなりのネームヴァリューらしいので相応には

G value：1000円／約36.5Ｇ

遊技者リスク：仕様的に大きなリスクは無い

日付 機種名 販売予測台数

10/5 25,000台

50,000台

15,000台

20,000台 新奇性：特に無し

10/12 10,000台

10/18  　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
3,000台 23303

無双オロチ

キングジャック

「シリーズ累計販売本数約840万本！」が、ゲームソフ
トとしてどれほどのものか良くわからないのだが、とり
あえず、コナミのゲームソフトの中では上位版権らし
い。パチ・スロ、特にスロのコンテンツとしては、確か
に、‘ホラー系’であまり大外れをしたという記憶は薄
く、マッチングするのだろうね。プレス発表を廃病院で
やってみたりと、チカラの入りは感じます。

設置リスク：とにかく当期の販売ラインナップがものすごい事に
なっているので、取捨選択が大変です

離反要因：ある程度刷り込みの終えた遊技フローだけに、過
去のアクセルＡＴ導入時の各店舗の状況想起で

ベヨネッタ

ルパン三世 ﾛｲﾔﾙﾛｰﾄﾞ ゲームフロー：概ね打ち慣れたと思われるフロー

マクロスＦ２ 激闘西遊記以降、常に注目してきた「アクセルＡＴ」もい
よいよ最終。有終の美を飾る事ができれば、3年前より
「ＫＰＥに注目せよ！」と言い続けてきた事が報われる
（笑。フローも戦国コレクションのおかげで違和感なく受け
入れられるかなと。仕様に関しては、過去のアクセルＡＴ
系より若干甘目の印象はあるものの、試打のポイントは、
‘ホラー系’とのマッチングの確認程度。

サイレントヒル

ビーストバスターズ

　機種名： サイレントヒル （ＫＰＥ／高砂）

バラエティ

３台以上

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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