
導入予定日： 2016.1.17～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：新機種枯渇＋乙女ということで高め

設置リスク：新機種枯渇時期だけにリスクは小さい

G value：１０００円／約４６Ｇ（Ｃ単価２円中盤）

日付 機種名 販売予測台数

1/3

1/17 20,000台

1/24 -

-

新奇性：特に無し

 　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
21315

　機種名： 戦国乙女２－深淵に輝く気高き将星 （オリンピア）

４台程度

バラエティ程度

ラッキージャックポット ゲームフロー：古めかしいといってはアレだが、馴染みやすさ
はある。あとはキャラへののめり込みに期待

機動戦士ガンダム 覚醒 初当りが重目なのは‘新ペナ／主基板制御’だけに致し
方なし。リール配列の妙で演出は頑張ったなと伺え、ま
た、ＭＹも仕様の割には大きい。その代償というわけでも
ないが、ボーナスストック（ＢＢ中のレア役非成立）が多く
望めない乙女ボーナス／３０Ｇ＋鬼神討伐／１５Ｇ（＋
オウガイ無双／１８Ｇ）のスルー後感や、ルパンでも多く
感じられた前兆ステージの空気感は試打時の遊技感と
してのポイント。

遊技者リスク：‘天下統一ポイント’の感じ方で大きく変わる可
能性も…

映画「ＳＴＡＮＤ ＢＹ ＭＥ ドラえもん」や「ＧＡＮＢＡ-ガ
ンバと仲間たち」の映像製作グループとして名を馳せる白組
と、平和・オリンピアが共に７年、いよいよキラーコンテンツ
の仲間入りも見えてきた感のある‘乙女’シリーズのパチスロ
機最新作。とはいえ「乙女２」。「乙女３」は「～乱」という
名で映像製作しているので、演出等の大枠は従来機に新キャラ
２名、新楽曲２曲が追加された程度。筐体もここ２タイトルの
２面液晶筐体では無く、そこはかとなく、新ペナルティ機ヤッ
ツケ対応感も否めないところ…

戦国乙女２－深淵に輝く気高き将星 離反要因：継続率重視なだけに、「オレ引き強」が体感できな
いと離反要因。

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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