
導入予定日： 2016/3/27～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

設置リスク：３月期は新機種枯渇でリスクは薄い

G value：1000円／約45.8Ｇ

遊技者リスク：解析待ちの部分は否めない

日付 機種名 販売予測台数

3/7 7,500台

5,000台

3/21 10,000台 新奇性：無し

 　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
22108

初代“物語”は2001年30π機。まだパトライトは非
搭載で、フラグ成立時の告知は「蝶」の点灯。ちなみに
パトライトの初搭載は島唄30。パトライトと蝶ランプ
を共に搭載したのが南国育ち。このモチーフのパチンコ
化の時期（２００９年登場）を見ると、平和とオリンピ
ア合併（２００７年）の象徴的な自社コンテンツと言え
るだろう。 離反要因：告知系なので、離反要因よりも中毒性を味あわせ

られるか（初動時の設定次第）
十字架Ⅲ

鉄拳3rdエンジェルver. ゲームフロー：この系統を打ち慣れた層は組みし易い

レギュラーボーナス（疑似）をトリガーとする突破型。昨今
ではバジリスクに代表される遊技フローとなる、いわゆる
ダイナマイトver.。直近では沖ドキトロピカルがそれ。沖ドキ
のカナちゃんの妄想膨らむ後ろ姿や、滞在モード示唆演
出といった「思わせぶり」が不足気味なのも両機の特徴。
試打時のポイントは、フラグ成立時の異和感や、高確
ゾーン時の切迫感に中毒性を感じられるか！

南国物語

着席動機：初動に関しては専門誌解析待ちの部分が大きく
遊技層を選ぶ可能性大

　機種名： 南国物語 （オリンピア）

3台以上

3台以上

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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