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けんぱち研究会・遊技機研究会

1.全く使わなかった　2.あまり使わなかった　3.やや使った　4.かなり使った

1.全く残らなかった　2.あまり残らなかった　3.やや残った　4.かなり残った

1.全く残らなかった　2.あまり残らなかった　3.やや残った　4.かなり残った

1.全く感じなかった　2.あまり感じなかった　3.やや感じた　4.かなり感じた

1.全く感じなかった　2.あまり感じなかった　3.やや感じた　4.かなり感じた

①.理解するのに頭を使ったか
　（左背外側前頭前野など）

⑤.ストレスを感じたか
　（右下前頭回など）

②.音楽が耳に残ったか
　（右側頭葉など）

③.映像やギミックの動きは印象に残ったか
　（右前頭葉、後頭葉など）

④.映像、音楽、ギミックなど奥行きや広がりを感じたか
　（頭頂葉など）

この機種のポイント！

グラフ表示

全体平均　と　レベル別平均
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全体平均

ライト平均

ミドル平均

ヘビー平均

機種名: ＣＲ真花月

CR真花月 は、特にライトユーザーでは、遊技方法などを体感することで脳トレの効果が期待できる遊技機です。 左背外前頭前野などを刺激され、認知症
予防の効果も期待できます。ライトユーザー～ミドルユーザーにとって、音楽や映像、役物の動きなどが脳に残りやすく、また、世界が広がる様な奥行き感
を感じる事ができますから、仕事などで新しい発想などを得やすくなることが期待できます。
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