
導入予定日： 2016.2.7～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

着席動機：新機種枯渇感のみ

日付 機種名 販売予測台数 G value：1000円／約４７Ｇ

2/7 10,000台 遊技者リスク：乗らなければ継続５０％なだけにいま一つ…

10,000台

15,000台

2/11 15,000台

新奇性：無し

 　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
20300

　機種名： NINJAGAIDEN （七匠）

3台～

バラエティ

まつりば

緋弾のアリア

NINJAGAIDEN

マジカルハロウィン５

ベルセルクに次ぎ自社２型式目の市場投入。年１
型式ながらも、版権機での市場投入は流石といっ
たところか。

設置リスク：新機種枯渇時期だけにリスクは小さい

離反要因：上乗せ特化の仕様だけに、逆に大きな離反要因
も見当たらない。このタイプは解析次第。

ゲームフロー：極めてオーソドックスなフロー

「純増3枚」と、「デュアル美麗液晶」あたりしか取り立てて
話題にしようがないのが本音。なんにしろ、「青７」中心の
いわゆる‘ヒキ次第’の仕様なだけに、「乗った時の壮快
感」が良くも悪くも試打時の肝。

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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