
導入予定日： 2016/4/3～

1店舗あたりの

予測設置台数：

推奨設置台数：

設置リスク：まったく無し

G value：1000円／約47Ｇ

遊技者リスク：ゆるい

日付 機種名 販売予測台数

4/3 10,000台

15,000台

6,000台

4/10 7,000台 新奇性：豊富なRTC機能、周期内セット型演出フロー

10,000台

4/17 アステカ 40,000台  　総合評価　　　　　　　　　初週 予測 OUT
トータルイクリプス 未定 23183

めぞん一刻３ 未定

　機種名： 探偵歌劇ミルキィホームズ （DAXEL）

バラエティ

2台以上

プチマーメイド

着席動機：たぶん楽しみにしている方は多いという結果になっ
ています

「本作の舞台は近未来世界 偵都ヨコハマです。神奈川のホー
ルさんは買いましょう。‘萌え’ってよりギャグ・パロディ系です。
意外にシュールですよ。あと、安心してください！美少女系です
がスク水もパンツも基本的にありません。ちなみに、‘歌劇’の表
記は‘オペラ’って読んでくださいね」と、私にこの版権について
説明してくれた方が言ってました。

離反要因：RTC全放出

機動警察パトレイバー

キングパルサー ゲームフロー：８０G周期（約２０００円で１周期）だけに非常に
止めづらい遊技フロー

探偵歌劇ミルキィホームズ 試打のポイント…となるような部分はあまり見当たらず…
また、‘勝ち’が見えるポイントもフリーズくらいで…。
でも評価点は高いという…。
仕様からは、ゆる～く、２０スロを楽しんでいただこうという仕様と
しか言いようが無く…。
あえて言えば、こーいった感覚が試打のポイント。
こんな遊技機が支持され、増えるといいと思います。

ｽｰﾊﾟｰｽﾄﾘｰﾄﾌｧｲﾀｰⅣ

「どんなに素晴らしい製品でも、遊技者が着席動機、遊技動機を持たなければ動かない」という考えの下、「人間はあらゆるバイアスの元に思考・

行動を決定する」という仮説を立て‘バイアス’を表出させ数値化。経験則や外部要因に左右されない客観的な遊技機評価指標の作成を目的とし、

諏訪理科大学統計学講師の桜井先生、㈲ノブ・石川氏を中心にプロジェクト化しました。 ※遊技機解析「Analyze」は会員限定の遊技機情報です。
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